Angelo - Der magische Kater

Auf der Suche nach den Farben dieser Welt

Ein multimediales, interaktives Kinderbuchkonzept fir
Kreativitat, emotionale Starke und Selbstwirksamkeit.

Ein Transmedia-Projekt von Patrick Martin (Poliartist)




Das Angelo Universum:
Warum der Begriff Kinderbuch dem nicht
gerecht wird.
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_ Pressemappe komplett )

Angelo - Pressematerial zum interaktiven Kinderbuchprojekt

s

N von Patrick Martm
Wenn Buntstifte die Welt zum Sprechen bringen -
ein phygitales Okosystem fiir kindliche Empathie.



Von der Kinderidee , Premium-Produkt

Die rohe Inspiration: | Die finale Vision:
Die Einsendung von Nanni. | Professionelle Illustration & Storytelling.

Die Buchreihe 'Kunterbunte Kindertré me' nimmt Kinder ernst. Jede Geschichte
basiert auf echten Einsendungen. Klials SI@T=l(elSlgNallel gl Vg 1Y Nolg Vg[Sl 1 ()
gesehen, sondern als Co-£UIGI=h TV Ne [y ReeVI VI (S [e] &
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Die Pramisse

Ein magischer Kater sucht gemeinsam mit
dem Kind die durch die Schwarzmalerin _
verlorenen Farben der Welt (Farbalia). -

a / Vom Leser zum Mitautor
4 | ' Das Kind ist kein Zuschauer, sondern

aktiver Akteur. Ohne das Kind
L y verschwinden die Farben unwiderruflich.
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Das Fundament

Du bist nicht nur der Leser. Du bist der
wichtigste Teil dieser Geschichte.
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- Paradigmenwechsel im Storytelling: = g
- Der System-Vergleich o
N\ Klassisches Kinderbuch Das Angelo-Konzept
Lineare Geschichte Multimediales Erlebnis
Passives Zuhoren Aktives Eingreifen (Ausmalen, Ratseln, Codes)
Ende nach der letzten Seite Portal bleibt aktiv (Nachhaltigkeit)
1 Keine Nachwirkung Emotionale Begleitung durch Audio-Moodcodes

Einmalige Nutzung Wachsendes Okosystem ohne versteckte App-Abos

| &

™
A\|/5> Der entscheidende Unterschied: Vergleichbar mit der Biindelung aus

Activity-Buch + Horspiel-Set + Bastelbox + App-Portal. Alles in einem Produkt.
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Die Welt (Farbalia)

.
Ein Ort, dessen leuchtende
arber d Menschen

Das einzige Wesen, das mit
weilier Megie (Kreativitat, Farbe,
Licht) die Schattenwesen
besiegen kann.

W———

Der Antagonist (Die
Schwarzmalerin)

Eine Hexe, die die Farben in ein
dunkles Zauberbuch sperrt, um
die Welt ergrauen zu lassen.
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Das Transmediale Okosystem: R -
Architektur einer IP | o

lw“ Print-Ebene ﬁ

Arbeitsbuch & Marchen:
Geschichte, Ausmalen,

Logikratsel, physisches '
Basteln. |
& y 3

L —

F _ g|| E les Portal

Offenes Web-Portal:
"~ QR-Zugange, unbegrenzte

Downloads, kapitelweiser _
Druck fur Geschwister. '
¢,

L —

p—— =
|FAI” udio-Universum |

On-Demand Audio: Moodcodes,
personalisierte Hutekind-
Urkunden, zeitgeschaltete

*|| Geburtstags-Uberraschungen. |
& | /)

. L —

| Musical-Projekt

Vom Buch zur Buhne: Eigener
- Soundtrack ("Wenn das Licht
bleibt"), geplante
u(indermusical-Produktion.
e
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Strenge kunstlerische Regeln trenn e ER e IREEHIEL

Die Illustrationen folgen einer klaren, psycholog HesSiMbt=slslitelemitsele (ool €hele Kol l=
Navigation zwischen seiner realen Welt und sE@@\YEIi @ EIFARS S @i gk

7

Dimension Ebene A: Farbalia (Buchwelt) Ebene B: Angelo (Realwelt-Anker)

* 5. Streng naturalistisch,
Visueller Stil A S . . realistische Anatomie,
None o e x 3 Q, detailliertes Fell.

Realistisch-mystisch. Die Emotion zeigt

Atmosphare sich in Korperhaltung und Augen.

Gehrock, Weste, Puffarmel, ,2e (keine Keine Kleidung, kein Schmuck. Die

Kleidung modernen Elemente). ' Naturform bleibt erhalten.

Psychologische | Der Raum fiir die Fantasie il RsEEV G Der verlassliche, geerdete Mentor aus
Funktion Eingreifen (Ausmalen). der echten Welt.







Die Print-Ebene: Arbeitsbuch, Marchen &
Kreativatelier

Farbenlehre & Padagogik

Vermittlung von Grund-, Misch- und
Komplementarfarben Gber den in die Story
integrierten Farbkreis.

Grenzenlose Kreativitat

Kein richtig oder falsch. Logikratsel und das
Ausmalen des Marktplatzes beeinflussen
direkt den Fortgang der Geschichte.

Physische Interaktion

Das Buch erfordert aktive Handlungen -
Codes entschlusseln, Ratsel im Wurfelprinzip
I60sen, weilBe Magie anwenden.




Die Digitale Erweilterung:

Das offene QR-Portal

Nachhaltigkeit im Design

Hardcover bleibt intakt - alle Bastelbégen und
Ausmalbilder konnen kostenlos geladen und beliebig
oft gedruckt werden.

o

-

Skalierbarkeit fiir Familien

Geschwister und Freunde konnen gleichzeitig
mitmalen durch die kapitelweise Druckoption.

-

Reibungsloser Zugang

Offenes Web-Design. Kein App-Store, kein Abo, keine
In-App-Kdufe. Gebundelter Mehrwert wie in einer
Premium-Bastelbox, aber vollstandig inkludiert.

\.
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Belohnung & Identifikation:
Das Hutekind-System

(© ===

4 4
Inklusive Automatisierte
Selbstzuordnung Personalisierung
Hutekind/Huter/Huterin der Farben - Name und Datum werden via Portal
Unzutreffendes bitte streichen. Fordert dynamisch generiert und in die
die individuelle Identifikation. Druckversion integriert.
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Die Audio-Zeremonie {‘

Die Kronung der Selbstwirksamkeit.
Das Kind wird in einer gesprochenen
Botschaft zum Ehrenbirger von
Farbalia ernannt.

- -

1€ Farben werden nie vergessen, wer sie bewacht. Wir sind stolz auf dich.
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Padagogische & Psychologische Synthese

> ‘Ebene 3: Selbstwirksamkeit '
Die wahre Wertschopfung: Das Kind rettet /
’ : ‘ die Welt, heilt Angelo und wird |
/. : | Ehrenbiirger. Ein Kind erlebt, dass seine
_ / » | eigene Kreativitat tatsachliche Macht hat.
. é( kY -~ e
P A f

- Ebene 2: Emotionale Intelligenz

Identifikation und Regulation eigener
Gefiihle durch das Moodcode-System.
- Forderung von Resilienz und Empathie.

A

|

Ebene 1: Kognitive Aktivierung
Farbenlehre (Grund-, Misch-,
Komplementarfarben). Logikratsel,
Konzentration und Problemldsungsfahi-
gkeit durch das Wiirfelprinzip.

Ay




Zusammenfassung & Zukunfts-Roadmap

r e —

Elevator Pitch

Angelo - der magische Kater bundelt Buch, Horspiel,
Kreativatelier und Musical in einem pragenden,

interaktiven Okosystem. _
% . = S—
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Der Architekt

Patrick Martin Merda verbindet als Poliartist Schreiben,
llustration, Musikkomposition und Synchronsprechen zu

einem konsistenten Gesamtkunstwerk aus einer Hand.
o

Skalierung & Roadmap

« Etablierung in schulischen und padagogischen Einrichtungen.
« Touring der Musical-Produktion.
« Ausbau des Portals mit neuen Ratseln und Fortsetzungen.

~

Wir verkaufen kein Buch. Wir verkaufen das Erlebnis.
dass Kreativitat die Welt verandern kann.

A NotebooklM




/ 1gelo: Technologie als
e’F (ZEeUC (ﬂilf mdllche Empathle

{3 Kol
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* BIn interoktives Kmde buc#/ Vorflse ;
2 Bostel- und Malbuch fur Kinderab 5 J

F hyglta es Ol osystem das analoge Kreativitat
nit digitaler emotlonaler Begleitung verbindet.

Patrick Martin, Poliartist

A NotebooklM




Ebene A: Die Buchwelt Farbalia

Die physische Realitdt. Ein nostalgischer Comic-Stil
in Schwarz-Weil3, der bewusst Freiraum ldsst. Er
wartet darauf, vom Kind durch analoge Stifte
zum Leben erweckt zu werden.
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Ebene B: Der Begleiter Angelo

Die magisch-digitale Prdasenz. Angelo wird immer
naturalistisch dargestellt. Seine Emotionen zeigen
sich durch authentische Korperspannung. Er ist
der Anker, der zwischen den Welten reist.
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Der Mechanismus: /o SRS AT 1811011

Der magische Schlussel

Analoge Aktion ——
(Fokus & Flow) .\ (Kognitive Leistung)

Das Kind taucht in die 7 4 ) “f Die Losung der analogen
Buchwelt ein, l0st Ratsel, x5 E | B Aufgabe generiert ein geheimes
mischt Farben und malt die  ##7% | 'Y Codewort.
von der Schwarzmalerin /& '
gestohlenen Farben zurdck.

2LlG
. | e . : ‘ ‘. .
Emotionale Belohnung % /7 R Dasdigitale Tor
(Audio-Feedback) 1/, ULl § / J (Brickenschlag)
Angelo antwortet mit A b e/ i kindersicherer QR-Code
passgenauen, starkenden " offnet das Portal fiir die
Audio-Botschaften. Die analoge | Code-Eingabe.

Handlung wird digital validiert.

A NotebooklM




Die kindliche Mission: KampellelslaRe EFRCI [V

Der Konflikt:
Die Schwarzmalerin stiehlt die Farben.
Die Welt verstummt. |

S
. a ‘v,a

[ ]
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Die Losung: Das Kind als Retter.
Jeder Pinselstrich schwacht die
Dunkelheit und heilt die Welt.

e —— B N

Die Geschichte funktioniert nicht ohne den Leser.
Das Kind ist keine Randfigur, sondern der aktive Gestalter der Heilung.

—— A NotebooklM




Angelo - Alle Moodcodes im Uberblick "

Jeder Moodcode 6ffnet eine Tur zu einer bestimmten inneren Welt.
Finde, was du gerade brauchst — Angelo begleitet dich.

FREUDE

Ich darf lachen,
spielen und das

Wundern.
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Ich bin besonders.

£ I ( N R
g ll.'-\\ _
VERTRAUEN KRAFT MUT
Ich bin nicht allein. Ich bin stark. Auch kleine
Ich darf mich Ich traue mir Schritte bringen
halten lassen. etwas zu. mich weiter.
R o N e 4
.o N N £ - R
AUFMUNTERUNG GUTE NACHT GRAUSCHUTTELN
Ich bin nicht allein. Ich lege den Tag los Raus mit dem Grau!
Es wird wieder und darf sanft zur Ich darf alles
heller. Ruhe kommen. loslassen.
N J
! 1 [ 90 |
[ |
MAGIE GEBURTSTAG FREUNDSCHAFT
Ich 6ffne die Tur Heute dreht sich Gemeinsam sind
zu Fantasie und alles um mich. wir stark.

Leben genielen.

(.0

TRAURIG

Meine Gefiihle
sind wichtig.

J
Y

Ich bin verbunden.

Ich darf weinen.

TSCHUSS

Ich lasse los und
offne mich fur

TANZ

Mein Korper darf
sich bewegen und
Energie sptiren.

%

STOLZ

Ich bin stolz auf
mich und meine
Fortschritte.

Ich sehe das Gute
und sage von

Herzen: Danke.

J

P

Neues.

RUHE

Ich atme tief ein
und finde Frieden
in mir.

Fir jede Stimmung gibt es einen Code. Fiir jedes Herz den richtigen Klang. ‘a’

~

ZUHAUSE

Hier bin ich sicher.
Hier darf ich

sein, wie ich bin.

\ % 7

FARBAUFTRAG

Ich male meine

\ >

Stimmung in Farben

und Formen.
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Die Moodcode-Matrix: Prazise Antworten auf kindliche Zustande

Kindlicher Zustand
(Problem)

Eingabe-Code
W(Schlussel)

Audiologische
Intervention (Regie)

Psychologisches Ziel

Uberwiltigt, traurig,
weinerlich.

Zappelig, unruhig,
frustriert.

[GRAUSCHUTTELN] |

Tiefe, langsame
Stimme, Atempausen.

Validierung, Tranen
zulassen.

Schnelles, tanzerisches
lempo (“Raus mit dem
. Grau!”).

Kinasthetische
Entladung, somatisches
Abschutteln.

Unsicher, stolz auf
kleine Schritte.

(ESTOLZ£>

Bestarkend, warm, auf
AugennoRe.

Reizuberflutet,
abendlich unruhig.

[GUTE NACHT]

Forderung der
intrinsischen
Motivation.

Flustern, geleitete
Visualisierung
(Sternenfarbe).

Achtsamkeit, Ubergang
in den Schilaf.




Koregulation & Radikale Validierun

1. Validierung

N

traurig

\.

Die Stimme von Angelo
(ruhig, tief) fungiert als
warme Decke. "Wenn du

Ordnung.”

bist, ist das in
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2. Koregulation

Die Sprechregie nutzt
bewusst Tempo und
Tonhohe, um die kindliche
Physiologie zu beruhigen
oder zu aktivieren.

N

»

. N

e

“Es geht nicht darum, negative
Gefiihle wegzumachen. Es geht
darum, sie anzuerkennen.”

......

3. Prasenz

Immersive Soundwelten
erzeugen das tiefe Gefiihl, im
Dunkeln nicht allein zu sein.

y

A NotebooklLM
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Clevere technische Architektur: Das Geburtstags-Portal

. ®

- - -

- Action: Generates ; Action: Unlocks
. personalized SVG & s exclusive Angelo Audio g4
Postcard | ("Heute ist dein

Ty
!'fl"l‘ﬁ‘ll"'t ¥
(makePostcardSvg) besonderer Tag") E

s

ser enters Name + | |
-- Geburtsdatum | ) if (sameMonthDay(bday, today))
(Client-side HTML/JS) y

il

Action: Triggers
Action: iIn-character antagonist
audio

Access Denied.
. (Hexe: "Das Portal bleibt
geschlossen!”) :

i"' éﬁr”h tztinc, sichere Web-Tehnologien (HTML/JS), um ohne App-
- Zwang komplexe, stark personalisierte magische Momente zu erschaffen.
. i_lli' - o
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Die padagogische z1eite ' Ratsel als kognitive Anker

Bevor das Kind die digitale Belohnung erhalty iR B 011l 5 Iale (S s \IIRI11S alada L (19}

Farbenlehre (Verstehen) Magische Siegel (Anwenden) Falscheingaben (Resilienz)

\

Kinder lernen spielerisch Feinmotorik und Regelverstandnis. Falsche Code; f'Lihren.nicht zu “Error 404",
Komplementarfarben | Strenge Farblegenden miissen befolgt sondern 4 einer AUlef_'HChflCht der Hexe
(“Was ist die Gegenfarbe von Violett?"). ' werden, um die Schwarzmalerin ( Dieses Wort ist falsch.
Lésung = Code. zu bannen. Geh zuriick und male genauer"”).

Frustration wird zum Teil des Spiels.

J

.
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Die Eltern
Das Kind Code: ERWACHSENE

« Vertieft sich ins Buch, . Eine geheime Audionachricht
reguliert eigene Gemeinsame speziell fiir Vorleser.
Emotionen, gewinnt Resonanz

Selbstvertrauen. wVielleicht nehmen Sie sich

einen Moment Zeit, fragen
nach, oder horen einfach mit.
Denn Farben verbinden.
Nicht nur Kinder — auch

uns Erwachsene.”

Angelo versteht sich nicht als digitaler Babysitter, der Eltern ersetzt,
sondern als Eisbrecher, der Familien hilft, Uber Gefuhle zu sprechen.




Synthese: Das Okosystem der Empathie

Top Layer (Digital):
Das Portal & Moodcodes.

Liefern passgenaue emotionale Koregulation
und fordern die emotionale Intelligenz.

Die Technologie lenkt das
Kind nicht vom Buch ab.
Sie nutzt das Buch als
physischen Anker, um das
Kind tiefer mit sich selbst

- zu verbinden.

Middle Layer (Kognitiv):
Die Ratsel & Aufgaben.
Schaffen Fokus, Flow-Erleben und

kognitive Aktivierung durch das
Waurfelprinzip und Farbenlehre.

Base Layer (Analog):
Das physische Buch.

Bietet haptische Sicherheit,
Entschleunigung und einen
geerdeten Ruckzugsort.

A NotebooklLM
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- Die Community. e
- Interaktive Gestaltung von 'New Farbalia'.© .
Kinder senden ihre Entwdrfe ein, die ,?'
besten Ideen flieBen in die Welt ein. = ¢ -

- .
-

Erweiterte Moodcodes.

- Saisonale Updates und neue Ratsel
uber die Web-Architektur, ohne das
physische Hardcover andern zu mussen.

Das Audio-Universum.

Endlose Anknipfungspunkte flr
Horspiele, Tonies und padagogisches
Begleitmaterial in Schulen.

A NotebooklLM




Vom Buch zur Buhne: Das Musical-Universum

"Angelo" wachst zu einer kompletten Kindermusical-Produktion heran.

Die Ubersetzung innerer psychologischer Prozesse in greifbare Biihnenmagie.

Status Quo: Lead-Track "Wenn das Licht bleibt"
(Hoffnung, Farben, Licht) ist bereits produziert.

‘ .

Nachste Phase: Fertigstellung des
. vollstandigen transmedialen
*  Soundtracks.

1/_.'_ SIS S
Die Vision: Adaption als vollwertige
- Produktion fur Buhnen, Schulen und

<_ Jugendprojekte. Ensemble-Momente

erlebbar.

machen Selbstwirksamkeit kollektiv .




GEWINNSPIEL ZUM ANGELO-HORBUCH

Werde die Stimme von Farbalia!

Kinder konnen mit einer Sprachnachricht oder einem Bild Teill des Angelo-Horbuch-Gewinnspiels werden.
Alle Infos, Preise und Teilnahmewege stehen auf der Gewinnspielseite.

Angelo der magische Kater Portfolio Publikationen
Zentraler Einstieg zum Buchprojekt mit Portal, Ubersicht Giber kiinstlerische Bereiche wie Bucher und veroffentlichte Songs mit klarer
Codes, Audio und Bonusinhalten. Sprecher, Musik, darstellende und bildende Struktur und direkten Weiterleitungen.
Kunst.
Zur Angelo-Seite Zu Publikationen
Zum Portfolio

Seitenlogik
Startseite: Einstieg und Uberblick Portfolio: kunstlerische Bereiche
Angelo-Seite: vertiefende Buch- und Portalinhalte Sitemap: Orientierung uber das Gesamtsystem

Patrick Martin - Poliartist - patrickmartin.at Datenschutz | Impressum



POLIARTIST Patrick Martin
Sprecher - Kunstler - Schauspieler - Autor - Musik

Startseite Portfolio Angelo Publikationen Sprecher Trainer Musik Darstellende Kunst Bildende Kunst Autor & Ghostwriter Uber mich Projekte &
Ideen Blogs & News Pressematerial Kalenderbuch Kontakt Sitemap Kinderbuchportal Impressum Datenschutz
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KUNSTLERISCHE BEREICHE DIREKTE WEGE
Sitemap,
Impressum &
Datenschutz

Sprecher Schriftsteller & Ghostwriter

Kontakt



Der Architekt: Ein konsistentes Gesamtkunstwerk

Patrick Martin (Poliartist)

/- N

Das Konzept Poliartist:

Die seltene Bundelung verschiedenster

kunstlerischer Disziplinen in einer Hand.

[llustration & Text:

Eine visuell wund
narrativ
durchkomponierte
Welt, geboren aus
echter Interaktion
mit Kinderideen.

Layout & Webdesign:

|

Musikkomposition:

Ein auditiver HSP
(Highly Sens. Pers.)
erschafft maligeschn.
musikalische
Leitmotive.

|

Synchronsprechen:

Die tiefe, resonante
und authentische
Stimme, die den
Mood- codes ihre
therapeutische
Warme verleiht.

Nicht seine Lieblingsdisziplinen aber erlernbar, sagt er.



"_

eg auf.

B .

In einer lauten Welt muissen VJr J‘ eC 1nologie nicht furchten.
o : | Wir musse 1 sie nur rlchtlg designen.
’ Angelo beweist: Bildschirme miissen nicht blenden.

Sie konnen zuhoren.

‘ Technol gie wird hier nicht als Tatigkeitsablenkung
sonaern J!._) echtes Werkzeug fiir
Verbindung und e otionales

genutzt,
mpathie,
achstum
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